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Narodil se v roce 1975 v Kanadé. Na jakych filmech jsi pracoval?

Vystudoval bakalare hudby (obor
klavir) na université Acadia v Novém
Skotsku. Do Cech se prestéhoval v
roce 1999 a zacatkem srpna 2010
dostal prvni nabidku u fimu.

Ahoj Kurte, jak ty ses viibec dostal k malovani?

Posedle jsem kreslil jiz jako
malé dite, vic nez se dival
na televizi, sportoval nebo
cokoliv jineho.

Jaké byla tvé prvni prace na
storyboard?

Byla to kratka sekvence pro
film Opici kral, ktery byl mym
prvnim filmem. Produkce
spéchala a hlavni architekt
me poprosil, abych nakreslil
dvanact malych obrazki, a
popsal mi, jak maji vypadat.
V té chvili jsem si vibec
neuvédomil, co kreslim a
jaky to ma vyznam. Do té
doby jsem vlastné nikdy
neslySel o storyboardu.
Kreslil jsem ty malé obraz-
ky hodné detailné. ReZisér
a taky producenti si museli
trhat vlasy, jelikoz na né
cekali pomérné dlouho.
V tu chvili jsem si vibec
neuveédomil, éemu ty ob-
razky slouzily, Zze vytvarely
sekvenci mé vubec nena-
padlo. Pozdéji jsem praco-
val jako patinér a pak jako
concept artist. V roce 2003

mi Liev Schreiber nabidl —
praci na projektu ,Every-

thing is llluminated”, ktery

délal Stillking, ale ja mu - e
rekl, Ze jsem nikdy nepra- " 14 S
coval jako storyboard artist. © vl

Odpovédél: ,To je v pohodé,
ja zase nikdy nereziroval®,
Tak jsme zacali a vychazeli
spolu vyborné.

Napfiklad Everything is llluminated, lllusionist,
Wanted, Solomon Kane, 3 Sezony v pekle, Sea-
son of the Witch, Roadkill. Na jafe jsem v Berliné
pracoval na adaptaci romanu Atlas Mraku pro
Wachowskiova a Toma Tykwere. V¢era jsem se
vratil z Dublinu, kde jsem dva mésice storyboar-
doval novy serial Camelot a Pfib&h Krale Artuse.
Hraje Joseph Feinnes a Eva Green.
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Ktery z tech filmu byl nejtézsi
po vyltvarné strance a ktery
byl vas nejoblibenéjsi?

NejsloZitejsi prace byla
na snimku Wanted.
VyZzadovala rychlé kresleni
a kreslil jsem hodné kaska-
derskych a bojovych scén
v dekoracich, které nemély
ani podlahu ani strop. Jedna
z dekoraci se tieba sklada-
la jenom z provazku. Jak to
jen nakreslit, aby se z toho
nestala hromada linek, které
nedavaji smysl? Nastésti
jsem na téhle produkci
pracoval s legendou Story-
boardu Martinem Ausburym
a hodné se naudil pozoro-
vanim jeho prace. Naopak
nejprijemnéjsi prace byla na
filmu Season of the Witch.
Prace s reZisérem Domi-
nicem Senou byla GZasna
a byla vyvazenim mezi
svobodou pouzZivat vlast-
ni predstavivost a jasné
uréenou strukturou. Velky
rozdil ve vysledku udéla
také prace s pfijemnymi lid-
mi a kamarady.

= Jak viastné vznika takovy

storyboard?

" Jsou dva zplisoby story-
- boardu. U toho prvniho, ob-

vykle kdyz ma film hodné
akénich a kaskadérskych
scén, rezZisér vicemeéné
ocekava od storyboard
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umélce, aby si precetl scénar a
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navrhl zplsob, jak by se to dalo s |
pfipravit a natoéit. V tomhle pfipadé i"hﬁ;\ "4
musi umélec pfemyslet jako rezisér. | d"‘*;i "‘ -3
Muze se stat, ze rezisér nacrine L R/ T Kol

jen ty duleZité elementy, které chce
vidét, a chce od Vas, abyste doplnil
zbytek. Jindy, jako tfeba na lluzion-
istovi, ma rezZisér prfesnou predstavu
o tom, jak ma kazdy zabér vypadat
kompozitné, a ocekava od Vas,
abyste to nakreslil. Néktefi reziséfi
kresli malé obrazky svych myslenek,
nebo skicuji pohledy dekoraci a take
malé pismeno V, ktere udava pohled
kamery. Tyhle obrazky jsou pro moji

praci velmi hodnotné.

KdyZ malujes, snazi§ se zachovat
podobu hercu, nebo si zvolis typ
postavicky a te se drzis?

Ne, nikdy se nesnazim o podobiznu.
Postavy maji jen néco charakteri-
stickeho, aby se daly rozlisit. Miluji,
kdyz postavicky maji vousy, klo-

bouky nebo jsou tfeba hrozné tlusty,
usnadnuje to Zivot.

Co je pro tebe hlavni pfi malovani?

nost akce neZ to, jak obrazky vypadaji. No a
pak rychlost. Na velkych produkcich je nékolik
oddéleni, které cekaji na distribuci hotovych
storyboardl — a nikoho nezajima, jak jsou hez-
ké, pokud jsou srozumitelne a hotové co nejdriv.
Kaskadéri chtéji vidét, jake triky rezisér zamysli
pouZit a jaké zarizeni budou porebovat na je-
jich zabezpedceni. Architekti potrebuji mit nahled
dekorace a zjistit, kolik zdi bude vidét, jestli bu-
dou stavét Ctyri zdi, nebo jenom dvé za polovicni
naklady. Co kdyz uvidime nebe v dekoraci post-
aveneé v atelieru? To znamena, Ze oddéleni vi-
zualnich efektt bude muset dokreslit nebe do
zabeéru, a to predstavuje rozpoctovat vic penéz.
Kostymeri potrebuji vidét boardy, aby zjistili, jest-
li bude v zabéru hodné komparzu, a pokud ano,
zda zblizka nebo ne. VSechny skupiny special-
nich efektu netrpélivé ¢ekaji na aktualni story-
boardy, nebot musi délat dllezitd rozhodnuti,
ktera mohou znamenat hodné penéz, takze ry-
chlost je nevyhnutelna.
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Vi3, jak vlastné storyboard vzniknul?

Myslim si, ze lidé délali sekvenéni kresby
k wvysvétleni jakéhokoliv procesu jiz od eéry
Egyptanu. Vim, ze existuji storyboardy k filmam,
jako je Casablanca, Obéan Kane a Carodgj ze
zeme Oz.

Kdyz malujes, poslouchas néjakou specialni
muziku, nebo potfebujes naprosté ticho?

Nékdy, kdyZ je kancelaf hodné& rusna, mam
sluchatka a pokud se potrebuji soustredit,
vétSinou neposloucham hudbu, ale mluvené slo-
vo. Audio knizky, podcasty o historii a filmu. BBC
je docela vhodne,

Zasahuje té prace i ve volnem case?

Kreslim hodné. Kdyz nepracuji, rad kreslim sve
kamarady a taky maluji vodovymi barvami. Ale
jako kazdy umeélec na volné noze, travim vétsinu
svého volneho ¢asu starostmi, Ze mi uz nikdy
nezavolaji kvuli dalsi praci.



Jak vlastné travis svij volny ¢as? Mas kromé
kresleni i jiné konicky?

Rad béham. Bé&Zel jsem jeden maraton a Gtyfi
pulmaratony. Planuji béZet Prazsky pulmaraton
a jarni maratony. A nejsem si jesté jisty, ktery
to bude na podzim. Je to vhodny sport, jelikoz
zaCina uz u vasich vchodovych dvefi, takze
neplytvate ¢asem, pokud ho nemate dost na
cviceni.

Malujes i klasické obrazy?

Kdyz mam ¢as, kreslim vodovkama. Témér
vsechny obrazy pak skonéi jako narozeninové
darky pfatelum.

Co je tvym pracovnim snem? A co bys chtél jesté
délat?

Soustredim se na storyboard, jelikoZ je to velka
vyzva. Vzdy mlze byt clovék rychlejsi a struénéjsi
a nadale kreslit pfekrasne stranky. Pravé proto je
storyboard prace, kterou muze clovék délat az
do starého véku, i kdyz hodné umélcli nakonec
skonéi u rezie.

Jak se vyviji storyboardista?

Jakmile jsem se rozhodl, Ze tohle je v mé kariéfe
smer, kterym se chci ubirat, zacal jsem sledo-
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vat televizi a filmy tak trochu jinym zpusobem
a snaZil se zachytit Sablonu sekvenci zabéru.
Uvédomis si, Ze existuje gramatika zabéru, v
podstaté jista formule, ktera je na 98 procent
stejna ve vsech filmech. Moje prvni storyboardy
vypadaly ztuhle a téZzkopadné. Abych se toho
zbavil, stravil jsem dny pfekreslovanim komiksu,
abych si vytvoril rychly zpusob kresleni lidi a véci
z hlavy z jakéhokoliv ahlu, néco jako tésnopis.
Tohle je praktika, ke které se rad vracim, a mam
par oblibenych umélcud, které pouzivam jako ref-
erenci a které pravidelné kopiruji. Hodné autor(
komiksu se timhle zpusobem taky ucilo.

Pracuje$ i na pocitaci nebo jen tuzkou?

Kreslim v8echno rukou, pak to skenuji, abych
mohl posilat digitaini PDF. Dopis$u popis zabéru
a pak jésté délam mensi Upravy v pocitaci.

Co je na storyboardu nejtézsi?

Nejtézsi na storyboardech je opustit zabér, kdyz
se vam tfeba nepoved| dle Vasich pfedstav. Musi
se dodrZovat terminy a délat cavyky kvili ruce
nebo usmeévu je zbytecné. Je to nedilna soucast
filmoveého procesu.

Jak vidis budoucnost v pfitomnosti stale na-
rustaficiho animacniho procesu a pfi pouzivani
stale novejsich animacnich programu?
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Myslel byste si, ze storyboard umeélci budou
nahrazeny novymi programy, které umoznuji
planovani zabéru bez umélcu, ale ve skuteénosti
se to nedéje. Animatofi a 3D kluci, ktefi pfipravuji
tzv. pre-vis, take vychazi ze storyboardu. Ruéné
kresleny storyboard neéeli hrozbé, pofad zustane
prvni vizualni formou reZisérovy myslenky, kter-
ou pusti z hlavy. Doufam.

Kdo je na filmové ¢i reklamni zakazce pri tvorbé
storyboardu tvuj nejblizsi spolupracovnik?

Storyboard umélec ma tu unikatni vyhodu, ze
travi hodné ¢asu sam s rezisérem. Davate jeho
mySlenkam obraz (nékdy to mohou byt Vase
myslenky schvalené rezisérovym razitkem) a
jste zodpovédny za jejich pretlumoceni celemu
stabu. Dal ma na procesu storyboardu velky
zajem hlavni architekt.

Malujes uz automaticky nebo fesis kazdou
carku?

Nékteré véci jsou jednoduché a kreslim je uz
reflexivné, jiné jsou narotné na kresbu a mu-
sim nad nimi pfemyslet. Mam maly model koné
a auta jako predlohu a také malé zrcatko na
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kontrolu vyrazl tvafe. Taky na kazdem projektu -
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obdrzite vykresy dekoraci, nebo v dnesni dobe e — b i
3D model, ktery muzete zkoumat v pocitaci a vy- Jaﬂ,‘;}__‘ wﬁ"_m‘__“

brat zajimavé Uhly pohledu, které by Vas jinak ~ 2& =

nenapadly.

Jak dlouho vznika namalovani takoveho story-
boardu?
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Zalezi na ¢case a narocnosti. Standard u to-
hoto odvétvi je tficet framu za den, ale jednou

jsem kreslil na reklamé, kde jsem jich udélal 7 N AT P
devadesat. Udrzovat velky pocet frami za den g SV @9
a = # - s ip . .-""_.:_ =
po dlouhou dobu muze byt vyCerpavajici a je o -,,.,_,J:.‘_g >
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jednoduché se u toho znicit. Pokud se jedna o
sloZité Siroké zabéry, jako tfeba zabér na rusné
mésto, trva to déle nez tieba blizke zabéry, jako
kapka damponu, nebo lesklé rty néjaké pani.

Kurte diky za rozhovor a hodné dalsich skvelych
pracovnich prilezitosti.

Martin Hub
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